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Sasniedzamais rezultats:

Uzlabojot savas prasmes darba ar dizaina datorprogrammam un izpratni par vizualas
komunikacijas principiem, audzeknis veiksmigi izstrada 8 emocijzimes un sp&j noprezentet
un pamatot savu dizaina rezultatu.

Meérkauditorija (programmas nosaukums, kurss vai pedagogi):

Vizualas reklamas dizaina nodalas audzekni.

Metodiskas izstradnes praktiskais pielietojums:

Macibu uzdevums priekSmetam “Vizuala komunikacija”. Audzeékni apgiist projekta
izstrades posmus (iedvesma, idejas, skic€Sana, gala rezultats iepakoSana). Tiek attistitas
komunikacijas prasmes. Padzilinata izpratne par vizualas komunikacijas principiem un to
pielietojumu realajos projektos, kas ir biitiski jebkura dizaina un kultiiras joma.

Metodiskais materials palidz nodroSinat strukturétu, mérktiecigu un praktiski orient€tu
macibu procesu, kas veicina audzeknu profesionalo izaugsmi un sagatavosanu realai darba
videi.

Uzskates un citi macibu Iidzekli:

Galvenokart, prezentacijas slaidi par teorétisko dalu un emocijzimju veiksmigo paraugu
demonstraciju. Skices un grafikas pieméri (kas ietver gan veiksmigus dizaina paraugus, gan
neveiksmigus). Darbs ar datorprogrammam, darba lapas skic€Sanai. Iedvesmas avotu
mekl€Sana gan izmantojot interneta resursus, gan ari drukatos izdevumus: Zurnalus un
gramatas no bibliotekas.

Metodiskas izstradnes aktualitate/novitate:

Emocijzimes ir kluvuSas par butisku digitalas komunikacijas sastavdalu, ko ikdiena lieto
miljoniem cilveéku visa pasaul€. Izpratne par to dizainu un funkcionalitati ir aktuala un

vertiga prasme dizaina specialistiem misdienu darba tirgi.
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IEVADS

MIKC “Saules skola” 3. kursa audz€kniem jau ir pietiekoSi labas tehniskas zinasanas
dizaina datorprogrammas, lidz ar to priekSmeta “Vizuala komunikacija” tiek risinati
uzdevumi, galvenokart, balstoties uz dizaina problémas risinasanu un racionalo domasanu.
Vizuala komunikacija ir mijiedarbibas veids, kura informacija tiek nodota, izmantojot zZimju
sisttmas. Vizuala komunikacija paredz ne tikai grafiska dizaina risinajumu, bet ari
mérkauditorijas izp€ti, marketinga stratégiju ka ari semiotikas pamatprincipu, ko cilvéks
censSas izprast sava sazina.

Emocijzimes dizaina izstrade ir saistita ar vizualo komunikaciju, kuras uzdevums ir attélot
cilvéka emocijas konkrétos te€los. Audzekniem ir jaizveido originalas emocijzimes, kas bis
izmantojamas digitalaja vidé (WhatsApp, Messenger utt.) un ka drukatas uzlimes. Procesa
tiek izstradatas skices, vienots stils un, rezultata, 8 gatavas emocijzimes.

Galvenie merki ir attistit audz€knu radosas sp&jas un vizualas komunikacijas prasmes;
veicinat visparéjo izpratni par emociju att€loSanu vizualaja dizaina, ka ar1 uzlabot prasmes
darba ar dizaina datorprogrammam.

Galvenie uzdevumi ir izveidot 8 originalas emocijzimes, kas atspogulos dazadas emocijas
un sagatavot emocijzimes digitalai un drukatai izmantoSanai. Lai veiksmigi izpilditu
uzdevumu ir nepiecieSamie sekojoSi materiali: datorprogrammas: Illustrator, CorelDraw;
papirs un zimuli skic€Sanai.

Sada uzdevuma apguvei tiek pielictotas §adas macibu metodes: diskusijas ar audzekniem un
analize; praktiskie uzdevumi un skices; darbs grupas un individualas prezentacijas;
atgriezieniskas saites sniegSana un sanemsana.

Novértésanas kritériji sastav no radoSuma (aktualas un originalas idejas; kompozicijas
ieveéroSana, vienots stils un veiksmigs krasu salikums); tehniska izpildijums (prasmes darba
ar dizaina datorprogrammam, precizitate) un gala prezentacijas (sp&ja prezentet un pamatot,

atbildét uz jautajumiem un iesaistities diskusija par paveikto uzdevumu).




1. EMOCIZIMJU NOZIME MUSDIENAS

e Diskusija par emocijzimju lomu komunikacija.

e Skatit un analiz€t dazadu emocijzimju piemérus.

e Ideju genercsana un skicu izveide (katrs audzeknis izveido 2-3 skices dazadam

emocijam).

Emocijzimes ka vizuala valoda tiek izmantota, lai izteiktu cilvéka jiitas un emocijas,
kas tiek atrak uztverts neka izmantojot verbalo valodu. Emocijzimes ir socialo
mediju valodu sistema, kam piemit lingvistiskas funkcijas (sintaktiskas, semantiskas
un pragmatiskas). Péc MORRIS datiem, 49% no socialo mediju lietoajiem teksta
izmanto emocijzimes. Savukart, DANESI pétijums ir secinajis, ka emocijzimes tiek
izmantotas galvenokart, ka neverbala kermena valoda un personiska mijiedarbiba,
ka ar1 ka paSizpausmes metode, kas tie atspogulota caur emocijzimju valodu
terzeSanas laika. Saskana ar DANESI emocijzimes ir japanu valodas termins, kas
nozimé att€lu un burtu, kuru funkcija ir uzlabot runato zinojumu efektivitati un

izcelt sarunas nozimi. Asterofs emocijzimes defin€ ka relaciju ikonas.

Emocijzimes tiek raditas ka kompensacija par nesp&ju rakstiska sazina nodot balss
toni, sejas izteiksmi vai kermena zestus. Ka arT tas ir kadas darbibas vai idejas

atspoguloSanas vestijums.

Saja kontesta, semiotika attiecas uz to, ka emocijzimes darbojas ka zimes, kuras nes
nozimi, un ka tas tiek uztvertas un saprastas. Sis process ietver to, ka emocijzimes
tiek lietotas, ko tas nozZim& un ka tas saistas ar citam zim&m, veidojot dazadas

nozimes un funkcijas socialo mediju komunikacija.

Emocijzimes galvenokart ir paredzetas, lai iekodetu vardus vai veselus teikumus ar
meérki, lai jebkur§ cilvéks to varétu nolasit, pat nezinot konkrétu valodu. Tas veido
sava veida universalu zZimju valodu, kas ir saprotama ikvienam. B&rniba més biezi
spelgjam speles, kur pec att€liem un cipariem vajadzgja atSifrét un uzminét vardus
vai teikumus. Sada veida emocijzimém ir bitiska loma komunikacija, Tpasi
digitalaja vide, kur biezi vien més neredzam viens otru. Miusdienas arT Apple ir
ieviesusi personalizétas ikonas, kur katrs lietotajs var izveidot savu varoni un

pielietot terzesana, tadejadi imitjot sava “Es” digitalo versiju. Sis ikonas var radit




visdazadakas emocijas un zestus, padarot digitalo komunikaciju dzivaku un
izteiksmigaku. Emocijzimes palidz mums izteikt emocijas un nianses, ko vardi vieni

pasi nespgj, tadgjadi padarot misu sazinu bagataku un efektivaku.

Saja attéla var novérot veiksmigu gan krasu salikumu, gan varonu dazadibu un

darbibas atspogujojumu. Turklat més novérojam vienotu stilizaciju, kas veido veselu

seriju no emocijzimem.

Izp&tot plasu emocijzimju klastu, audzekni var iegiit padzilinatu izpratni par to, ka
dazadas emocijas tiek att€lotas un uztvertas vizualaja komunikacija. Piemé&ru analize
palidz atklat veiksmigus un mazak veiksmigus dizaina risinajumus, kas ir butiski, lai
saprastu, kadi elementi padara emocijzimi efektivu un viegli saprotamu. Veiksmigi
piemeri biezi vien izcelas ar skaidru, vienkarSu un izteiksmigu dizainu, kas precizi
nodod nepiecieSamo emociju, kamer neveiksmigi pieméri var biit parak sarezgiti vai
neskaidri. Sada analize palidz audzekniem saprast emocijzimju uzbiivi un noteikt,
kuri dizaina principi un tehniskie elementi ir visefektivakie. Piem&ram, kadas
formas, Iinijas, krasas un izteiksmes vislabak darbojas dazadu emociju att€loSanai.
Izpete ar lauj audz€kniem identificét dazadus stilus un pieejas, kas var iedvesmot

vinus radit savu unikalo dizaina valodu.

Izpeétot dazadus piemeérus, audz€kni var atrast sev tuvako stilu vai elementus, uz
kuriem balstities, izstradajot savas emocijzimes. Tas ne tikai palidz viniem veidot
individualu un atSkirigu dizaina stilu, bet arT sniedz iesp&ju eksperimentét ar

dazadiem dizaina elementiem, lai raditu unikalus un radoSus risinajumus.




2. SKICESANA UN VIENOTA STILA IZVEIDE
Skicéto emocijzimju parskatiSana un izvertéSana.
Darbs ar dizaina datorprogrammam (Illustrator, CorelDraw).
Krasu pielietojums melnbaltaja grafika.

Gala emocijzimju sagatavoSana digitalai un drukatai izmantoSanai.

Balstoties uz citu paraugu izpéti, audze€kni var kerties pie skic€Sanas ar roku. Ir
butiski, lai veidotas formas nav akad&miski pareizas, bet gan loti brivas, jo tiesi tas
veidos personigo stilu pie sasniedzama rezultata. Sis brivibas un rado$uma posms
lauj audz€ékniem izpaust savu unikalo redz&€umu un veidot originalas emocijzimes,
kas atSkiras no standarta dizainiem. Tiklidz bis gatavas skices, var kerties pie
praktiska uzdevuma, kur gan biitu nepiecieSams ieveérot rezga principu, lai visas
zimes ir proporcionali pareizas un lidzvarotas. ReZga izmantoSana nodroSina, ka
emocijzimes biis saskanotas sava starpa, radot vizuali harmonisku un profesionali
izstradatu kolekciju. Tas palidzes saglabat dizaina konsekvenci un nodro$inas, ka

katra emocijzime ir viegli atpazistama un lietojama digitalaja vide.

3. PRAKTISKS UZDEVUMS

Dizaing: BURNT TOAST link

Saja attéla ir veiksmigs rezga principa ataisnojums un gala rezultita

prieksskatijums.




Praktiskais uzdevums sastav no ta, lai audz€kni savas skices parveérstu par
vektorgrafiskajam Iinijam, izmantojot divas galvenas pieejas. Pirmais variants ir
ieskenét skices un zime& ka nakamo slani virs zim&uma, izmantojot
datorprogrammas. Otrais variants ir izmantot Adobe Illustrator riku Image Trace,
kas lauj automatiski parveidot skices par vektorlinijam, kuras péc tam var viegli
redigét un deformét. Lai nodro§inatu visu zimju proporciju un vizualo lidzsvaru,
ieteicams izmantot rezga (Grid) principu. Tas ietver katras zimes iekompong&S$anu
kvadrata un paligliniju (Guides) izmantoSanu, lai saglabatu precizitati. Galvenais
zim&Sanas riks ir Pen tool, ka ari geometriskas formas ka kvadrats un aplis
(Rectangle, Ellipse Tool). Gatavojot prezentaciju, ir nepiecieSams sagatavot

titulslaidu un paradit visus attistibas posmus, sakot no skicém Iidz gala rezultatam.
Prezentacija jaieklau;:

e Sakotngjas skices.

e Pirmie varianti datorprogramma.
e Melnbalta varianta izstrade.

e Krasaina varianta izstrade.

e Katra zZime atseviski.

e (ala rezultats - visas zimes kopa.

Lai prezentacija biitu pilnigaka, veélams izveidot vizualizaciju, izmantojot attiecigo
Mockup, kas demonstrés, ka emocijzimes izskatas realaja lietoSana, pieméram,

socialajos tiklos vai drukatas uzlimes.




SECINAJUMI

Audzgknis attista dizaina datorprogrammas (Illustrator) prasmes.

Audzeknis apgiist izpratni par dizana funkcijam un to praktisko pielietojumu (piem.
socialajos medijos un citas digitalajas platformas).

Audzeknis ir sp&jigs savu rezultatu saglabat attieciga formata, lai augSupieladétu un
lietotu socialajos medijos, sazinas platformas.

Veidojas izpratne par vienotu stilu, vienota stila un grafikas elementu pielietoSanu.
Praktizgjas kompozicijas prasmes, elementu izkartoSana logiska seciba.

Veidojas izpratne par lidzsvaru un kontrastu, stradajot ar grafikas elementiem.
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Izglitojamo darbu paraugi

Emocijzimju pirmas skices
Autores: Alisa Molotkova, Karolina Kazaconoka
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Emocijzimju dizains.
Autores: Karina Ivanova, Vika Orehova
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Emocijzimju dizains.
Autore: Alisa Molotkova
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Emocijzimju dizains.
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